Przedmiotowy system oceniania - klasa 1V

Przedmiotowy system oceniania (PSO) to podstawowe zasady wewnatrzszkolnego oceniania
uczniow z danego przedmiotu. Powinien by¢ zgodny z podstawa programowa oraz
wewnatrzszkolnym systemem oceniania (WSO). Prezentowany material moze postuzyé
nauczycielom jako pomoc w opracowaniu wlasnych systemow, zgodnych z wytycznymi
obowigzujacymi w szkole.

1. Ogolne zasady oceniania uczniéw

1.

w

6.

Ocenianie osiaggniec¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela
postgpow w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci. Nauczyciel
powinien analizowac i ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do
wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy programowej i realizowanych
w szkole programow nauczania (opracowanych zgodnie z podstawa programowa
danego przedmiotu).
Nauczyciel ma za zadanie:

e informowa¢ ucznia o poziomie jego osiagni¢¢ edukacyjnych oraz o postepach

w tym zakresie,

e pomagac uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

e motywowac ucznia do dalszych postepow w nauce,

e informowac¢ rodzicow (opiekunow prawnych) o postepach, trudnosciach

w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.

Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow (opiekunow prawnych).
Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (opiekunow prawnych) nauczyciel uzasadnia
ocene W sposob okreslony w statucie szkoty.
Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (opiekunow prawnych) sprawdzone i ocenione
pisemne prace kontrolne sa udostepniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom
(opiekunom prawnym).
Szczegotowe warunki i sposob oceniania wewnatrzszkolnego okresla statut szkoty.

2. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace
domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegolne osiagnigcia.

1.

Sprawdziany moga wymaga¢ zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub
sprawdza¢ praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest weryfikacja
wiadomosci I umiejetnosci ucznia po realizacji dziatu podrecznika.

e Sprawdzian planuje si¢ na zakonczenie dziatu.

e Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej
tygodniowym wyprzedzeniem (jesli WSO nie reguluje tego inaczej).

e Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.

e Sprawdzian moze poprzedzac lekcja powtorzeniowa, podczas ktorej
nauczyciel zwraca uwage uczniow na najwazniejsze zagadnienia z danego
dziahlu.

e Reguly uzasadniania oceny ze sprawdzianu, jej poprawy oraz sposob
przechowywania sprawdzianéw sa zgodne z WSO.

e Sprawdzian pozwala zweryfikowa¢ wiadomosci i umiejgtnosci na wszystkich
poziomach wymagan edukacyjnych, od koniecznego do wykraczajacego.

e Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sa zgodne z WSO.
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e Zadania ze sprawdzianu sa przez nauczyciela omawiane i poprawiane po
oddaniu prac.

2. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie
wiadomosci i umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek
lekcyjnych (maksymalnie trzech).

e Nauczyciel nie ma obowiagzku uprzedzania uczniow o terminie i zakresie
programowym kartkowki.

o Kartkowka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykonac
wszystkie polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.

o Kartkowka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktéw jest przeliczana
na ocene zgodnie z zasadami WSO.

e Zasady przechowywania kartkowek reguluje WSO.

3. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas
lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

e wartos¢ merytoryczna,

e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

e doktadno$¢ wykonania polecenia,

e starannos¢ i estetyke.

4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu.
Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodnos$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

» wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

e zawartos¢ merytoryczna wypowiedzi,

e Sposob formutowania wypowiedzi.

5. Praca domowa jest pisemng lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania
wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

e Prac¢ domowa uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie
zleconej przez nauczyciela.

e Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowa migdzy nauczycielem
a uczniami, z uwzglednieniem zapiséw WSO.

e Btednie wykonana praca domowa jest dla nauczyciela sygnatem méwiacym
0 koniecznosci wprowadzenia dodatkowych ¢wiczen utrwalajacych
umiejetnosci i nie moze by¢ oceniona negatywnie.

e Przy wystawianiu oceny za prac¢ domowa nauczyciel bierze pod uwage
samodzielnos¢, poprawnosé i estetyke wykonania.

6. Aktywnosé i praca ucznia na lekcji sg oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej),
zaleznie od ich charakteru, za pomoca pluséw i minusoéw lub oceny.

e Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na
lekcji, krotka poprawng odpowiedz ustng, aktywna prace w grupie, pomoc
kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

e Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak
podrecznika, zeszytu, plikow potrzebnych do wykonania zadania), brak
zaangazowania na lekcji.

e Sposob przeliczania pluséw i minusow na oceny jest zgodny z umowa migdzy
nauczycielem a uczniami, z uwzglgdnieniem zapisow WSO.
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7.

8.

Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych ucznioéw, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e wartos¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

e estetyke wykonania,

e wkiad pracy ucznia,

e Sposob prezentacji,

e oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.
Szczegoélne osiagniecia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych
(szkolnych i miedzyszkolnych), sa oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w WSO.

3. Kryteria wystawiania ocen po | semestrze oraz na koniec roku szkolnego

1.

2.

Klasyfikacje semestralna i roczna polegaja na podsumowaniu osiagnie¢ edukacyjnych
ucznia oraz ustaleniu oceny klasyfikacyjnej.
Zgodnie z zapisami WSO nauczyciele i wychowawcy na poczatku kazdego roku
szkolnego informujg uczniow oraz ich rodzicéw (opiekunéow prawnych) o:
e wymaganiach edukacyjnych niezbg¢dnych do uzyskania poszczegélnych
srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki,
e sposobach sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow,
e warunkach i trybie uzyskania wyzszej niz przewidywana oceny
klasyfikacyjnej,
e trybie odwotywania od wystawionej oceny klasyfikacyjne;.
Przy wystawianiu ocen srodrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwage stopien
opanowania poszczegolnych dziatow tematycznych, oceniany na podstawie
wymienionych w punkcie 2 (Kryteria oceniania poszczegaslnych form aktywnosci)
roznych form sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci. Szczegoétowe kryteria
wystawiania oceny klasyfikacyjnej okresla WSO.

4. Zasady uzupelniania brakéw i poprawiania ocen

1.

wmn

Sprawdziany sa obowiazkowe. Oceny ze sprawdzianéw uczniowie moga poprawiaé
raz w semestrze, po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

Ocen ze sprawdzianéw wyzszych niz ocena dopuszczajaca nie mozna poprawic.
Ocen z kartkowek, odpowiedzi ustnych i ¢wiczen praktycznych nie mozna poprawic.
Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po
jej wystawieniu.

Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyska¢ szczegoétowe informacje o wynikach

I postepach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktow z nauczycielem
(wedhug harmonogramu spotkan przyjgtego przez szkote).

Uczen ma obowiazek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajace np.

z nieobecnosci), biorgc udziat w zajeciach wyréwnawczych lub drogg indywidualnych
konsultacji z nauczycielem (takze online).

W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajeciach, ktore
uniemozliwity uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub koncowej, nalezy
stosowac przepisy WSO.

Sposob poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej reguluja przepisy
WSO i rozporzadzenia MEN.
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5. Zasady badania wynikéw nauczania

1. Badanie wynikow nauczania ma na celu diagnozowanie efektow ksztalcenia.
2. Badanie to odbywa sie w trzech etapach:

diagnozy wstepnej,
diagnozy na zakonczenie I semestru nauki,
diagnozy na koniec roku szkolnego.

3. Oceny uzyskane przez uczniéw podczas tych diagnoz nie maja wptywu na oceny
semestralng i roczna.

6. Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 4 szkoly podstawowej
1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow uczen:

analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiagniecia i opracowuje
rozwigzanie zadania,

wyréznia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,

formutuje algorytmy okreslajace sterowanie obiektem na ekranie.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych uczen:

tworzy ilustracje w edytorze grafiki — uzywa réznych narzgdzi, stosuje
przeksztatcenia obrazu, uzupetnia grafike tekstem,

wybiera odpowiednie narzedzia edytora grafiki potrzebne do wykonania
rysunku,

pracuje w kilku oknach edytora grafiki,

dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,

tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,

buduje skrypty okreslajace sposob sterowania postacig na ekranie,
wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,
programuje konsekwencje zajscia zdarzen,

sprawdza, czy zbudowane skrypty dziatajg zgodnie z oczekiwaniami, poprawia
ewentualne bledy,

objasnia zasadg dziatania zbudowanych skryptow,

tworzy dokumenty tekstowe,

wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania
dokumentow,

wymienia i stosuje skroty klawiszowe utatwiajgce prace na komputerze,
wkleja do dokumentu obrazy skopiowane z internetu,

wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,

tworzy w dokumentach listy numerowane i punktowane,

tworzy w dokumentach listy wielopoziomowe,

zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,

porzadkuje zasoby w komputerze lub innych urzadzeniach.

3. W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:

wlasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie reaguje,
wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

wlasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
tworzy strukture folderow, w ktorych bedzie przechowywac swoje pliki,
porzadkuje pliki i foldery,

rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikow,

omawia przeznaczenie elementow, z ktorych zbudowany jest komputer,

© Copyright by Nowa Era Sp. z 0.0. * www.nowaera.pl


http://www.nowaera.pl/

wymienia i klasyfikuje przeznaczenie urzadzen wejscia i wyjscia,

postuguje si¢ roznymi nosnikami danych,

wyszukuje informacje w internecie, korzystajac z roznych stron internetowych,
selekcjonuje materialy znalezione w sieci.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujac projekty,
dba o wlasciwy podzial obowigzkéw podczas pracy w grupie,
przestrzega zasad obowigzujacych podczas wspotpracy z innymi,
wymienia zawody oraz sytuacje z zycia codziennego, w ktorych sg
wykorzystywane umieje¢tnosci informatyczne.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

wymienia zagrozenia wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera,
przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

chroni komputer przed zagrozeniami ptynacymi z internetu,

stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,

wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwroécic si¢ 0 pomoc

w przypadku poczucia zagrozenia,

przestrzega praw autorskich, wykorzystujac materiaty pobrane z internetu.
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E Przedmiotowy system oceniania - klasa V

Przedmiotowy system oceniania (PSO) to podstawowe zasady wewnatrzszkol-
nego oceniania uczniéw z danego przedmiotu. Powinien by¢ zgodny z podstawg
programowg oraz wewnatrzszkolnym systemem oceniania (WSO). Prezentowa-
ny material moze postuzy¢ nauczycielom jako pomoc w opracowaniu wlasnych
systemow zgodnych z wytycznymi obowiazujacymi w szkole.

Il Ogoélne zasady oceniania uczniéw

1.

Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez
nauczyciela postepéw w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetno§ci.
Nauczyciel powinien analizowac i ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia
w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajgcych z podstawy programo-
wej 1 realizowanych w szkole programéw nauczania (opracowanych zgodnie
z podstawg programowg danego przedmiotu).

. Nauczyciel ma za zadanie:

* informowacé ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych oraz o postepach
w tym zakresie,

* pomagaé uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

* motywowac ucznia do dalszych postepéw w nauce,

* informowaé rodzicow (opiekunéw prawnych) o postepach, trudnosciach
w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.

. Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicoéw (opiekunéw prawnych).
. Na wniosek ucznia lub jego rodzicéw (opiekunéw prawnych) nauczyciel uza-

sadnia ocene w sposéb okreslony w statucie szkoty.

. Na wniosek ucznia lub jego rodzicéw (opiekunéw prawnych) sprawdzone i oce-

nione pisemne prace kontrolne sg udostepniane do wgladu uczniowi lub jego
rodzicom (opiekunom prawnym).

. Szczegblowe warunki i sposéb oceniania wewnatrzszkolnego okresla statut

szkoly.

E1 Kryteria oceniania poszczegélnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi
ustne, prace domowe, aktywno§¢ i praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szcze-
goblne osiagniecia.

1.

Sprawdziany moga wymaga¢é zapisania odpowiedzi na wydrukowanym ar-

kuszu lub sprawdzac praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest

weryfikacja wiadomosci i umiejetnosci ucznia po realizacji dziatu podrecznika.

* Sprawdzian planuje sie na zakonczenie dziatu.

* Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodnio-
wym wyprzedzeniem (jesli WSO nie reguluje tego inaczej).

* Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.

* Sprawdzian moze poprzedzac lekcja powtérzeniowa, podczas ktorej nauczy-
ciel zwraca uwage uczniow na najwazniejsze zagadnienia z danego dzialu.

* Reguly uzasadniania oceny ze sprawdzianu, jej poprawy oraz sposob prze-
chowywania sprawdzianéw sg zgodne z WSO.

* Sprawdzian pozwala zweryfikowa¢ wiadomoSci i umiejetnoéci na wszystkich
poziomach wymagan edukacyjnych, od koniecznego do wykraczajacego.

» Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sg zgodne z WSO.

* Zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane i poprawiane po od-
daniu prac.

. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie

wiadomo$ci i umiejetno$ci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek
lekcyjnych (maksymalnie trzech).



e Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniéw o terminie i zakresie
programowym kartkowki.

* Kartkowka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mégt wykonaé
wszystkie polecenia w czasie nie dluzszym niz 15 minut.

» Kartkowka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktow jest przeliczana
na ocene zgodnie z zasadami WSO.

* Zasady przechowywania kartkéwek reguluje WSO.

3. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje
podczas lekcji. Oceniajgc je, nauczyciel bierze pod uwage:
* warto$é merytoryczna,
 stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

* doktadno$é wykonania polecenia,
* staranno$c i estetyke.

4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego
dzialu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:
* zgodno§¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
* wlasciwe postugiwanie sie pojeciami,

* zawarto§¢é merytoryczng wypowiedzi,
* spos6b formulowania wypowiedzi.

5. Praca domowa jest pisemng lub ustng formg éwiczenia umiejetnoSci i utrwa-
lania wiadomo$ci zdobytych przez ucznia podczas lekgji.

* Prace domowg uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie
zleconej przez nauczyciela.

* Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowa miedzy nauczycielem
a uczniami, z uwzglednieniem zapiséw WSO.

* Blednie wykonana praca domowa jest dla nauczyciela sygnatem méwigcym
o koniecznosci wprowadzenia dodatkowych éwiczen utrwalajgcych umiejet-
nosci i nie moze by¢ oceniona negatywnie.

* Przy wystawianiu oceny za prace domowg nauczyciel bierze pod uwage
samodzielno§¢, poprawnosé i estetyke wykonania.

6. Aktywnos$é i praca ucznia na lekeji sg oceniane (jesli WSO nie stanowi
inaczej), zaleznie od ich charakteru, za pomocg pluséw i minuséw lub oceny.
¢ Plus uczen moze uzyskaé m.in. za samodzielne wykonanie krétkiej pracy

na lekgeji, krotka poprawng odpowiedz ustng, aktywna prace w grupie, pomoc
kolezeniska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

* Minus uczeh moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak
podrecznika, zeszytu, plikéw potrzebnych do wykonania zadania), brak
zaangazowania na lekcji.

* Sposéb przeliczania plus6w i minuséw na oceny jest zgodny z umowa miedzy
nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem zapiséw WSO.

7. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw,
prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy
naukowych, prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod
uwage m.in.:

* warto$é merytoryczng pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

* estetyke wykonania,

* wklad pracy ucznia,

* sposé6b prezentacji,

* oryginalno§¢ i pomystowo$c pracy.

8. Szczegolne osiggniecia uczniow, w tym udzial w konkursach przedmiotowych
(szkolnych i miedzyszkolnych), sg oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi
w WSO.



El Kryteria wystawiania ocen po | semestrze oraz na koniec

roku szkolnego

. Klasyfikacje semestralna i roczna polegaja na podsumowaniu osiggnie¢ edu-

kacyjnych ucznia oraz ustaleniu oceny klasyfikacyjnej.

. Zgodnie z zapisami WSO nauczyciele i wychowawcy na poczatku kazdego

roku szkolnego informuja uczniéw oraz ich rodzicéw (opiekunéw prawnych) o:

* wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegélnych
Srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki,

* sposobach sprawdzania osiggnieé¢ edukacyjnych uczniow,

* warunkach i trybie uzyskania wyzszej niz przewidywana oceny klasyfika-
cyjnej,

* trybie odwolania od wystawionej oceny klasyfikacyjne;j.

. Przy wystawianiu ocen §rédrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwage

stopien opanowania poszczegélnych dzialow tematycznych, oceniany na pod-
stawie wymienionych w punkcie 2 (Kryteria oceniania poszczegdlnych form
aktywnosci) réznych form sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci. Szczegétowe
kryteria wystawiania oceny klasyfikacyjnej okresla WSO.

E1 Zasady uzupetniania brakéw i poprawiania ocen

1

7.

. Sprawdziany sa obowiazkowe. Oceny ze sprawdziandéw uczniowie moga po-

prawiaé raz w semestrze, po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

. Ocen ze sprawdziandéw wyzszych niz ocena dopuszczajaca nie mozna poprawic.
. Ocen z kartkéwek, odpowiedzi ustnych i é¢wiczen praktycznych nie mozna

poprawic.

. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio

po jej wystawieniu.

. Rodzice (opiekunowie prawni) mogg uzyskacé szczegétowe informacje o wynikach

i postepach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktow z nauczycielem
(wedlug harmonogramu spotkan przyjetego przez szkote).

. Uczen ma obowigzek uzupetnic braki w wiedzy i umiejetno$ciach (wynikajace

np. z nieobecnosci), biorac udzial w zajeciach wyréwnawczych lub drogg indy-
widualnych konsultacji z nauczycielem (takze online).

W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajeciach,
ktore uniemozliwily uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub koncowej,
nalezy stosowa¢ przepisy WSO.

. Sposéb poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej regulujg

przepisy WSO i rozporzadzenia MEN.

H Zasady badania wynikéw nauczania

1.
2.

3.

Badanie wynikéw nauczania ma na celu diagnozowanie efektow ksztalcenia.
Badanie to odbywa sie w trzech etapach:

* diagnozy wstepnej,

* diagnozy na zakonczenie I semestru nauki,

* diagnozy na koniec roku szkolnego.

Oceny uzyskane przez uczniéw podczas tych diagnoz nie majg wplywu na oceny
semestralng i roczng.

@ Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 5 szkoty

podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw uczen:

* analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiggniecia i opracowuje
rozwigzanie zadania,

* wyro6znia kroki prowadzace do rozwiagzania zadania,

* formuluje algorytmy okreslajgce sterowanie obiektem na ekranie.



2. W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych uczen:
* tworzy dokumenty tekstowe,
* wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania
dokumentoéw,
* wymienia i stosuje skroty klawiszowe utatwiajgce prace na komputerze,
* wstawia do dokumentu obrazy pobrane z internetu,
* wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,
* wstawia do dokumentu ksztalty i zmienia ich wyglad,
* zmienia tto dokumentu tekstowego,
* dodaje obramowanie do dokumentu tekstowego,
¢ umieszcza w dokumencie tabele,
* omawia budowe tabeli,
* dodaje do tabeli kolumny i wiersze,
* usuwa z tabeli kolumny i wiersze,
* tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,
e przygotowuje plan tworzonej gry,
* rysuje tlo do swojej gry,
* buduje skrypty okreslajgce sposéb sterowania postacig na ekranie,
* wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,
* programuje konsekwencje zajScia zdarzen,
* buduje skrypty rysujace figury geometryczne,
* opracowuje kolejne etapy swojej gry,
* okresla polozenie element6w na ekranie, wykorzystujac uklad wspélrzednych,
» sprawdza, czy zbudowane skrypty dziatajg zgodnie z oczekiwaniami, popra-
wia ewentualne bledy,
* obja$nia zasade dziatania zbudowanych skryptow,
* tworzy prezentacje multimedialne,
* dodaje nowe slajdy do prezentacji,
* umieszcza na slajdach teksty, obrazy, dzwieki i filmy,
* dodaje przejscia do slajdow,
* dodaje animacje do elementow prezentacji,
* przygotowuje proste animacje przedstawiajgce ruch postaci,
* tworzy wlasne postaci i wykorzystuje je w animacjach,
* prezentuje kroétkie historie w animacjach,
 zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,
* porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach.
3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:
* wlasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie reaguje,
* wykorzystuje pomoc dostepng w programach,
* wlasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
* wyszukuje w internecie obrazy i wykorzystuje je w swoich projektach,
* porzadkuje na dysku twardym komputera obrazy pobrane z internetu,
* zapisuje tworzone projekty w réznych formatach.
4. W zakresie rozwijania kompetencji spolecznych uczen:
* uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujac projekty,
* dba o wlasciwy podzial obowigzkéw podczas pracy w grupie,
* przestrzega zasad obowigzujgcych podczas wspélpracy z innymi.
5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenistwa uczen:
* przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
 stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
* przestrzega praw autorskich, wykorzystujac materiaty pobrane z internetu.



Wymagania na poszczegédlne oceny

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na stopien poprzedni.
Wymagania na ocene celujacg obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnoéci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

zmienia kréj czcionki w dokumencie
tekstowym,

zmienia wielkos¢ czcionki w dokumencie
tekstowym,

okresla elementy, z ktérych sktada sie tabela,

wstawia do dokumentu tekstowego tabele
o okreslonej liczbie kolumn i wierszy,

zmienia tto strony w dokumencie tekstowym,
dodaje do dokumentu tekstowego obraz

z pliku,

wstawia ksztafty do dokumentu tekstowego,
ustala cel wyznaczonego zadania w prostym
ujeciu algorytmicznym,

wczytuje do gry tworzonej w Scratchu
gotowe tto z pliku,

dodaje postac z biblioteki do projektu
tworzonego w Scratchu,

buduje skrypty do przesuwania duszka

po scenie,

korzysta z blokéw z kategorii Pisak

do rysowania linii na scenie podczas ruchu
duszka,

dodaje nowe slajdy do prezentac;ji
multimedialnej,

wpisuije tytut prezentacji na pierwszym
slajdzie,

wstawia do prezentacji multimedialnej obiekt
Album fotograficzny i dodaje do niego
zdjecia z dysku,

tworzy prosta prezentacje multimedialng
sktadajaca sie z kilku slajdéw i zawierajaca
zdjecia,

dodaje do prezentacji muzyke z pliku,

dodaje do prezentagiji film z pliku,

Ocena

Stopien dostateczny
Uczen:

ustawia pogrubienie, pochylenie (kursywe)
i podkreslenie tekstu,

zmienia kolor tekstu,

wyréwnuje akapit na rézne sposoby,
umieszcza w dokumencie obiekt WordArt
i formatuje go,

w tabeli wstawionej do dokumentu
tekstowego dodaje oraz usuwa kolumny
i wiersze,

ustawia styl tabeli, korzystajac z szablonéw
dostepnych w programie Word,

dodaje obramowanie strony,

Zmienia rozmiar i potozenie elementéw
graficznych wstawionych do dokumentu
tekstowego,

zbiera dane niezbedne do osiagniecia celu,

osiaga wyznaczony cel bez wczesdniejszej
analizy problemu w sposéb algorytmiczny,

samodzielnie rysuje tto dla gry tworzonej
w Scratchu,

ustala miejsce obiektu na scenie, korzystajac
z uktadu wspétrzednych,

w budowanych skryptach zmienia grubos¢,
kolor i odcien pisaka,

wybiera motyw prezentacji multimedialnej
z gotowych szablondw,

zmienia wersje kolorystyczna wybranego
motywu,

dodaje podpisy pod zdjeciami wstawionymi
do prezentacji multimedialnej,

zmienia uktad obrazéw w obiekcie Album
fotograficzny w prezentacji multimedialnej,

dodaje do prezentacji obiekt WordArt,

Stopien dobry
Uczen:

wykorzystuje skroty klawiszowe podczas
pracy w edytorze tekstu,

podczas edyciji tekstu wykorzystuje tzw.
twarda spacje oraz miekki enter,

sprawdza poprawno$¢ ortograficzng

i gramatyczna tekstu, wykorzystujac
odpowiednie narzedzia,

zmienia w tabeli wstawionej do dokumentu
tekstowego kolor cieniowania komérek oraz
ich obramowania,

formatuje tekst w komérkach tabeli,

zmienia wypetnienie i obramowanie ksztattu
wstawionego do dokumentu tekstowego,
zmienia obramowanie i wypetnienie obiektu
WordArt,

analizuje problem i przedstawia rézne
sposoby jego rozwiazania,

wybiera najlepszy sposéb rozwigzania
problemu,

buduje w Scratchu skrypty do przesuwania
duszka za pomoca klawiszy,

buduje w Scratchu skrypt rysujacy kwadrat,
dodaje do prezentacji multimedialnej obrazy

i dostosowuije ich wyglad oraz pofozenie
na slajdzie,

podczas tworzenia prezentacji multimedialnej
stosuje najwazniejsze zasady przygotowania
eleganckiej prezentacji,

formatuje wstawione do prezentacji
zdjecia, korzystajac z narzedzi na karcie
Formatowanie,

okresla czas trwania przejscia slajdu,

okresla czas trwania animacji na slajdach,

Stopien bardzo dobry
Uczen:

formatuje dokument tekstowy wedtug
wytycznych podanych przez nauczyciela lub
wymienionych w zadaniu,

uzywa w programie Word opcji Pokaz
wszystko do sprawdzenia formatowania
tekstu,

tworzy wciecia akapitowe,
korzysta z narzedzia Rysuj tabele
do dodawania, usuwania oraz zmiany wygladu

linii tabeli wstawionych do dokumentu
tekstowego,

korzysta z narzedzi na karcie Formatowanie
do podstawowej obrébki graficznej obrazéw
wstawionych do dokumentu tekstowego,

w programie Scratch buduje skrypt liczacy
dtugos¢ trasy,

dodaje drugi poziom do tworzonej przez
siebie gry w Scratchu,

uzywa zmiennych podczas programowania,
buduje skrypty rysujace dowolne figury
foremne,

dobiera kolorystyke i uktad slajdow
prezentacji multimedialnej tak, aby byty one
wyrazne i czytelne,

umieszcza dodatkowe elementy graficzne
w albumie utworzonym w prezentacji
multimedialnej,

dodaje dzwigki do przej$¢ i animacji

w prezentacji multimedialnej,

korzysta z dodatkowych ustawien dzwieku
dostepnych w programie PowerPoint,

korzysta z dodatkowych ustawien wideo
dostepnych w programie PowerPoint,



Stopien dopuszczajacy
Uczen:

podczas tworzenia prezentacji korzysta
z obrazéw pobranych z internetu,

omawia budowe okna programu Pivot
Animator,

tworzy prosta animacje sktadajaca sie z kilku
klatek,

uruchamia edytor postaci,
wspotpracuje w grupie podczas pracy
nad wspolnymi projektami.

Ocena

Stopien dostateczny
Uczen:

dodaje przejscia miedzy slajdami,

dodaje animacje do elementéw prezentacji
multimedialnej,

ustawia odtwarzanie na wielu slajdach muzyki
wstawionej do prezentacji,

ustawia odtwarzanie w petli muzyki
wstawionej do prezentacji,

zmienia moment odtworzenia
filmu wstawionego do prezentacji
na Automatycznie lub Po kliknigciu,

dodaje do prezentacji multimedialnej
dodatkowe elementy graficzne: ksztaity i pola
tekstowe,

dodaje tto do animacji tworzonej
w programie Pivot Animator,

tworzy nowe postaci w edytorze dostepnym
w programie Pivot Animator i dodaje je
do swoich animacgji.

Stopien dobry
Uczen:

zapisuje prezentacje multimedialng jako plik
wideo,
zmienia wyglad dodatkowych elementéw
wstawionych do prezentacji,
w programie Pivot Animator tworzy animacje
sktadajaca sig z wiekszej liczby klatek
i przedstawiajaca posta¢ podczas konkretnej
czynnosci,
modyfikuje posta¢ dodana do projektu,
wykonuije rekwizyty dla postaci wstawionych
do animagcji.

Stopien bardzo dobry
Uczen:

zmienia kolejnos¢ i czas trwania animacji,
aby dopasowac je do historii przedstawianej
W prezentacji,

tworzy w programie Pivot Animator ptynne
animacje, dodajac odpowiednio duzo klatek
nieznacznie sig od siebie réznigcych,
tworzy animacje z wykorzystaniem
samodzielnie stworzonej postaci.




Przedmiotowy system oceniania (klasa 6)

Przedmiotowy system oceniania (PSO) to podstawowe zasady wewnatrzszkolnego oceniania ucznidow z danego przedmiotu.
Powinien by¢ zgodny z podstawg programowg oraz wewnatrzszkolnym systemem oceniania (WSO) obowigzujgcym w szkole.
Prezentowany materiat moze postuzy¢ nauczycielom jako pomoc w opracowaniu wtasnych systemow, zgodnych z wytycznymi
obowigzujacymi w szkole.

I. Ogdlne zasady oceniania uczniéw

1.

w

Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postepdw w opanowaniu przez ucznia
wiadomosci i umiejetnosci. Nauczyciel powinien analizowa¢ i oceniaé¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do
wymagan edukacyjnych wynikajgcych z podstawy programowe;j i realizowanych w szkole programdéw nauczania
(opracowanych zgodnie z podstawg programowg danego przedmiotu).

. Nauczyciel ma za zadanie:

¢ informowac ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych oraz o postepach w tym zakresie,

e udziela¢ uczniowi pomocy w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

e motywowac ucznia do dalszych postepow w nauce,

e dostarczaé rodzicom/opiekunom prawnym informacji o postepach, trudnosciach w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach
ucznia.

. Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicéw/opiekundw prawnych.
. Na wniosek ucznia lub jego rodzicéw/opiekundw prawnych nauczyciel uzasadnia ustalong ocene w sposdb okreslony

w statucie szkoty.

. Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekundéw prawnych sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne sg

udostepniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom/opiekunom prawnym.

. Szczegotowe warunki i sposdb oceniania wewnatrzszkolnego okresla statut szkoty.

Il. Kryteria oceniania poszczegdlnych form aktywnosci

Ocenie podlegajg: prace klasowe (sprawdziany), testy online, kartkdwki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace
domowe, praca ucznia na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne osiggniecia.

1.

Prace klasowe (sprawdziany) sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci

i umiejetnosci ucznia.

* Prace klasowg planuje sie na zakonczenie dziatu, ktory obejmuje tresci teoretyczne.

e Uczen jest informowany o planowanej pracy klasowej z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem (jesli WSO nie reguluje
tego inaczej).

¢ Przed praca klasowg nauczyciel podaje jej zakres programowy.

e Prace klasowg moze poprzedzac lekcja powtdrzeniowa, podczas ktdrej nauczyciel zwraca uwage ucznidow na najwazniejsze
zagadnienia z danego dziatu.

e Zasady uzasadniania oceny z pracy klasowej, jej poprawy oraz sposdb przechowywania prac klasowych sg zgodne z WSO.

¢ Praca klasowa umozliwia sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci na wszystkich poziomach wymagan edukacyjnych,
od koniecznego do wykraczajgcego.

e Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sg zgodne z WSO.

e Zadania z pracy klasowej sg przez nauczyciela omawiane i poprawiane po oddaniu prac.

2. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia z zakresu

programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).

¢ Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniéw o terminie i zakresie programowym kartkéwki.

¢ Kartkowka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen moégt wykonac wszystkie polecenia w czasie nie dtuzszym niz
15 minut.

o Kartkdwka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktéw jest przeliczana na ocene zgodnie z zasadami WSO.

e Zasady przechowywania kartkéwek reguluje WSO.
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3. Ewiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod

uwage:

e wartos$¢ merytoryczng,

e stopien zaangazowanie w wykonanie ¢wiczenia,
o doktadnos¢ wykonania polecenia,

e starannosc i estetyke.

4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac jg, nauczyciel bierze pod uwage:

¢ zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
e prawidtowe postugiwanie sie pojeciami,

e zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

¢ sposéb formutowania wypowiedzi.

5. Praca domowa jest pisemng (praktyczng) forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia

podczas lekcji.

e Prace domowg uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje ja w odpowiednim miejscu wskazanym przez nauczyciela,
np. w Teczce ucznia), w zeszycie, w zbiorze zadan lub w formie zleconej przez nauczyciela.

¢ Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowg miedzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem zapiséw WSO.

¢ Bfednie wykonana praca domowa jest sygnatem dla nauczyciela, méwigcym o koniecznos$ci wprowadzenia dodatkowych
¢wiczen utrwalajgcych umiejetnosci, i nie moze by¢ oceniona negatywnie.

¢ Przy wystawianiu oceny za prace domowg nauczyciel bierze pod uwage samodzielnos¢, poprawnosé i estetyke wykonania.

6. Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji sg oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej), zaleznie od ich charakteru, za pomoca pluséw

i minuséw.

® Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji, krétka poprawng odpowiedz ustna,
aktywna prace w grupie, pomoc kolezerska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekgji.

¢ Minus uczen moze uzyskaé¢ m.in. za brak przygotowania do lekcji (np. brak podrecznika multimedialnego, zbioru zadan,
plikdw potrzebnych do wykonania zadania), brak zaangazowania na lekcji.

® Sposob przeliczania plusdw i minusdw na oceny jest zgodny z umowa miedzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem
zapisow WSO.

7. Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe wykonane indywidualnie

8.

lub zespotowo, przygotowanie gazetki szkolnej, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji (np. multimedialnej). Oceniajac
ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e wartos$¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

¢ estetyke wykonania,

¢ wkfad pracy ucznia,

* sposbb prezentacji,

e oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.

Szczegolne osiggniecia ucznidw, w tym udziat w konkursach przedmiotowych, szkolnych i miedzyszkolnych, sg oceniane
zgodnie z zasadami zapisanymi w WSO.

lll. Kryteria wystawiania oceny po | semestrze oraz na koniec roku szkolnego

1.

Klasyfikacja semestralna i roczna polega na podsumowaniu osiggnie¢ edukacyjnych ucznia oraz ustaleniu oceny
klasyfikacyjnej.

. Zgodnie z zapisami WSO nauczyciele i wychowawcy na poczatku kazdego roku szkolnego informujg ucznidéw oraz ich

rodzicow/opiekunéw prawnych o:

e wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegdlnych srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych
z zaje¢ komputerowych,

¢ sposobach sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw,

e warunkach i trybie uzyskania wyzszej niz przewidywana oceny klasyfikacyjnej,

¢ trybie odwotywania od wystawionej oceny klasyfikacyjnej.

. Przy wystawianiu oceny srdédrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwage stopiet opanowania poszczegdlnych dziatéw

tematycznych, oceniany na podstawie wymienionych w punkcie Il réznych form sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci.
Szczegotowe kryteria wystawienia oceny klasyfikacyjnej okresla WSO.
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IV. Zasady uzupetniania brakéw i poprawiania ocen

1.

u b wWwN

Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejetnosci pracy na komputerze sg obowigzkowe. Oceny z tych
sprawdziandw uczniowie mogg poprawiac raz w semestrze, po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

. Oceny ze sprawdzianow praktycznych i teoretycznych wyzsze niz ocena dopuszczajgca nie podlegajg poprawie.

. Ocen z kartkéwek, odpowiedzi ustnych i ¢wiczen praktycznych nie mozna poprawic.

. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z biezgcej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.

. Rodzice/opiekunowie prawni mogga uzyskac szczegétowe informacje o wynikach i postepach w pracy ucznia podczas

indywidualnych kontaktéw z nauczycielem (wedtug harmonogramu spotkan przyjetego przez szkote).

. Uczen ma obowigzek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach, wynikajgce np. z nieobecnosci, bioragc udziat w zajeciach

wyréwnawczych lub drogg indywidualnych konsultacji z nauczycielem (takze online).

. W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajeciach, ktére uniemozliwity uzyskanie przez ucznia

oceny semestralnej lub koricowej, nalezy stosowac przepisy WSO.

. Sposdb poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej regulujg przepisy WSO i rozporzadzenia MEN.

V. Zasady badania wynikéw nauczania

1.
2.

3.

Badanie wynikéw nauczania ma na celu diagnozowanie efektéw ksztatcenia.

Badanie to odbywa sie w trzech etapach:

¢ diagnozy wstepnej,

¢ diagnozy na zakonczenie | semestru nauki,

¢ diagnozy na koniec roku szkolnego.

Oceny uzyskane przez uczniéw podczas tych diagnoz nie majg wptywu na ocene semestralng i roczna.

VI. Wymagania edukacyjne z zaje¢ komputerowych w klasie 6 szkoty podstawowej

1.

W zakresie przygotowywania animacji w programie Pivot Animator uczen:

e wyjasnia pojecie animacja poklatkowa,

e tworzy prostg animacje metodga poklatkowa,

e tworzy i wstawia tto do animacji,

e tworzy animacje krokéw ludzika,

e tworzy nowe figury w programie Pivot Animator,

e Ppotrafi wyedytowac figure w programie,

e tworzy animacje przedstawiajgca posta¢ w czapce kucharskiej przygotowujgcg potrawe.

2. W zakresie programowania w programie Scratch uczen:

e zna interfejs programu Scratch,

e korzysta z galerii duszkow i tet,

e zapisuje program online i na komputerze,

e programuje ruch duszka,

e programuje sterowanie duszkiem za pomoca klawiszy strzatek,

e programuje zdarzenie — spotkanie dwdch duszkéw,

e potrafi zaprogramowac ruch duszka sterowanego klawiszami strzatek przez labirynt,
® zna pojecie zmiennej, stosuje jg w programie,

e stosuje wspotrzedne potozenia duszka,

e programuje rysowanie figur przez duszka z wykorzystaniem petli ,,powtdrz”,

e programuje narysowanie rozety z wykorzystaniem zmiennych i petli,

e programuje gre polegajaca na klikaniu w wyswietlajgce sie w losowych miejscach kulki,
e stosuje zmienne do liczenia punktow,

e tworzy kolejne etapy gry i programuje zmiane etapu.

3. W zakresie opracowywania arkuszy w programie Excel uczen:

e wyjasnia pojecia: arkusz kalkulacyjny, komdrka, arkusz,

e potrafi wskaza¢ komdrke w skoroszycie wedtug jej adresu,

o formatuje komérki w arkuszu kalkulacyjnym,

e sortuje dane w tabeli,

e odroznia funkcje od formuty,

e wpisuje i prawidtowo uzywa funkcji SUMA,

e tworzy arkusz, w ktérym mozna obliczyé przyktadowy budzet ucznia,
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e przedstawia dane liczbowe za pomocg dobranego wykresu,
e formatuje wykres.

4. W zakresie opracowywania rysunkdéw za pomocg komputera (w programie GIMP) uczen:
® zna podstawowe narzedzia programu GIMP,
e wyjasnia pojecie warstwy w programie graficznym,
e korzystajac z kilku warstw, rysuje proste rysunki,
e zmienia kolejno$¢ warstw,
e korzysta z warstwy tekstowej i zmienia jg na warstwe graficzng,
e korzysta z réznych opcji zaznaczania obiektow,
e skaluje zaimportowane obrazy,
e reguluje jasnosc¢ i kontrast zaimportowanego zdjecia,
e dokonuje fotomontazu,
e wspottworzy obraz, korzystajgc ze wszystkich poznanych technik.

VIl. Wymagania na poszczegdlne oceny

1. Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajgcg) obejmuja wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajace uczniowi dalszg nauke,
bez ktérych uczen nie jest w stanie zrozumiec kolejnych zagadnierh omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan
nawigzujacych do zycia codziennego.

Uczen:

e uruchamia program Pivot Animator

e tworzy prostg animacje poklatkowg w sposéb niedoktadny — z duzymi odlegtosciami miedzy poszczegdlnymi etapami
animacji,

e edytuje i wstawia do programu figure,

e uruchamia program Scratch offline lub online,

e wstawia duszka i tto z galerii w programie Scratch,

e tworzy prosty skrypt poruszajgcy duszkiem w programie Scratch,

e tworzy rysunek kwadratu w programie Scratch,

e wstawia przygotowane tto do programu Scratch,

e tworzy skrypt obstugujacy sterowanie duszka za pomocg klawiatury,

e uruchamia program Excel,

® zna i stosuje pojecia: arkusz kalkulacyjny, komdrka, wiersz, kolumna, nagtéwek, sortowanie,

® zna pojecie formuty i funkcji,

e 7 pomocg nauczyciela wprowadza podstawowg formute dodawania w programie Excel,

® z pomocg hauczyciela wstawia wykres do arkusza programu Excel,

e przepisuje i uruchamia program pokazany w podreczniku,

® 7 pomocg nauczyciela uczen uruchamia program GIMP,

e wie, jak wtgczy¢ okno warstw w programie GIMP,

® z pomocg nauczyciela tworzy napis w programie GIMP,

e otwiera zdjecie w programie GIMP,

e zaznacza obiekt w programie GIMP.

2. Wymagania podstawowe (na ocene dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe do opanowania,
przydatne w zyciu codziennym, bez ktérych nie jest mozliwe kontynuowanie dalszej nauki.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych):

e wstawia tto do programu Pivot Animator,

e tworzy w programie Pivot Animator animacje wiekszej szczegétowosci (doktadnosci ruchow),

e modyfikuje figure, dodajgc przynajmniej cztery nowe elementy w programie Pivot Animator,

e modyfikuje wyglad duszka w programie Scratch,

e tworzy skrypt obstugujgcy zdarzenie spotkania dwdch duszkéw, korzystajgc z warunku ,jezeli” w programie Scratch,
e tworzy skrypt reagowania duszka na spotkanie ze $ciang labiryntu,

e tworzy skrypt rysujacy inne niz kwadrat figury geometryczne z wykorzystaniem petli ,,powtorz”,

e rysuje rozete bez uzycia zmiennych w programie Scratch,

e stosuje zmienne do liczenia punktéw w programowaniu gry,

e korzysta ze wspodtrzednych do okreslenia potozenia duszka na poczatku kazdego etapu gry w Scratchu,
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e przetacza sie miedzy arkuszami programu Excel,

e zna zasade adresowania komérki w programie Excel,

e formatuje nagtéwek tabeli w programie Excel,

e sortuje tabele w programie Excel,

e rozrdznia funkcje od formuty w programie Excel,

e dobiera w programie Excel odpowiedni wykres dla okreslonych danych,
e rozumie pojecie warstwy w programie GIMP,

e tworzy nowg warstwe w programie GIMP,

¢ zna niektére narzedzia programu GIMP,

e korzysta z Pedzla i Wypetniania kolorem w programie GIMP,
e rozréznia warstwe tekstowgq od graficznej w programie GIMP,
e uzywa opcji Tekst na zaznaczenie w programie GIMP,

e z pomocg nauczyciela skaluje obraz w programie GIMP,

e reguluje jasnos¢ i kontrast obrazu w programie GIMP,

e zaznacza obiekt w programie GIMP.

3. Wymagania rozszerzajgce (na ocene dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o Srednim stopniu trudnosci, ktére

sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprécz spetnienia wymagan koniecznych i podstawowych):

e tworzy animacje przedstawiajgca kroki w sposéb schematyczny, bez utrzymywania jednej z koriczyn przy podtozu,
e uzywa opcji statyczny/dynamiczny dla modyfikowanych elementéw programu Pivot Animator,
e tworzy dodatkowe elementy wyposazenia kuchni, sktadniki potrawy,

e tworzy prostg animacje przygotowania positku z wykorzystaniem stworzonych figur,

e tworzy prostg gre z reakcjg na zderzenie duszkéw,

e tworzy rozete z wykorzystaniem zmiennych i koloréw w programie Scratch,

e tworzy dwuetapowg gre z przejsciem duszka przez labirynt w programie Scratch,

e tworzy gre ,Kulkoklikacz” zawierajgca takie elementy jak: reakcja na klikniecie w kulke, zbieranie punktéw i kolejne etapy,
e wykorzystuje komunikaty w uruchamianiu poszczegdlnych skryptow programu w Scratchu,

e nadaje arkuszowi programu Excel nazwe i kolor,

o formatuje w programie Excel komdrki o podanym adresie,

e zna réznice w znaczeniu i zapisie zakresu komorek i pojedynczej komorki w programie Excel,

e sortuje tabele z wykorzystaniem opcji sortowania programu Excel,

e stosuje formuty oraz funkcje Suma do obliczerh w programie Excel,

e tworzy niepetny arkusz programu Excel do obliczenia budzetu domowego,

e formatuje wykres wstawiony w programie Excel,

e w programie GIMP rysuje na réznych warstwach,

e zmienia kolejnos¢ warstw w programie GIMP,

e zmienia tryb warstwy z tekstowej na graficzng w programie GIMP,

e zmienia parametry wpisanego tekstu na obrazie utworzonym w programie GIMP,

e wypetnia zaznaczenie na obrazie utworzonym w programie GIMP,

e uzywa opcji Dodaj do zaznaczenia w programie GIMP,

e kopiuje i wkleja zaznaczone elementy w programie GIMP.

4. Wymagania dopetniajgce (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu

trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):

e tworzy ptynna animacje krokéw na stworzonym tle w programie Pivot Animator,

e modyfikuje figury, zmieniajgc punkt gtéwny i elementy statyczne/dynamiczne w programie Pivot Animator,
e tworzy ztozong animacje przygotowywania potrawy przez kucharza w programie Pivot Animator,
e uzywa réznych opcji kopiowania i wklejania w programie Excel,

e stosuje formatowanie warunkowe w programie Excel,

e tworzy arkusz obliczajgcy budzet kieszonkowy w programie Excel,

e stosuje w programie Excel funkcje inne niz Suma, np. Srednia, lloczyn,

e formatuje tto i inne elementy wykresu w programie Excel,

e korzysta z réznych ustawien pedzli w programie GIMP,

e zmienia wartos¢ krycia warstw oraz tryby natozenia warstw w programie GIMP,
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e w programie GIMP wylewa gradient do zaznaczenia,

e w programie GIMP uzywa filtréw: Swiatto i cien oraz Rzucanie cienia,

e tworczo eksperymentuje z réznymi filtrami w programie GIMP,

e stosuje filtry i efekty do wklejonych elementdw, tworzy z nich kompozycje.

5. Wymagania wykraczajace (na ocene celujgcg) obejmuja stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, ztozonych i nietypowych.
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Przedmiotowy system oceniania - klasa VII

Przedmiotowy system oceniania (PSO) to podstawowe zasady wewnatrzszkolnego oceniania
uczniow z danego przedmiotu. PSO powinien by¢ zgodny z podstawg programowg oraz
wewnatrzszkolnym systemem oceniania (WSO) obowigzujacym w szkole. Szczegotowe
warunki i sposob oceniania okresla statut szkoty. Prezentowany material moze postuzy¢
nauczycielom jako pomoc w opracowaniu wtasnych systemow, zgodnych z wytycznymi
obowigzujacymi w szkole.

1.

[98)

2

Ogolne zasady oceniania uczniow

Ocenianie osiggni¢¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela

postepOW w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci. Nauczyciel powinien

analizowac¢ 1 ocenia¢ poziom wiedzy 1 umiej¢tnosci ucznia w stosunku do wymagan

edukacyjnych wynikajacych z podstawy programowej i realizowanych w szkole

programow nauczania (opracowanych zgodnie z podstawa programowa danego

przedmiotu).

Nauczyciel ma za zadanie:

e informowac ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych oraz o postgpach w tym
zakresie,

e pomagaé uczniowi przy samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

e motywowac ucznia do dalszych postepéw w nauce,

e dostarcza¢ rodzicom/opiekunom prawnym informacji o postepach, trudnosciach w
nauce oraz specjalnych zdolnosciach ucznia.

Oceny sa jawne dla ucznia i jego rodzicow/opiekunow prawnych.

Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekunow prawnych nauczyciel uzasadnia

ustalong ocen¢ w sposob okreslony w statucie szkoty.

Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekunéw prawnych sprawdzone i1 ocenione prace

kontrolne sa udostepniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom/opiekunom prawnym.

Szczegbdlowe warunki 1 sposob wewnatrzszkolnego oceniania okresla statut szkoty.

. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: ¢wiczenia praktyczne, sprawdziany, kartkowki, odpowiedzi ustne, prace
domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczeg6lne osiagnigcia.

1.

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas
lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

e warto$¢ merytoryczna,

stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

doktadno$¢ wykonania polecenia,

indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,

starannos$¢ 1 estetyke.

Sprawdziany sa przeprowadzane w formie pisemnej i praktycznej, a ich celem jest
sprawdzenie wiedzy 1 umiejetnosci ucznia.

e Sprawdzian planuje si¢ na zakonczenie dziatu.
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Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem (jesli WSO nie reguluje tego inaczej).

Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.

Sprawdzian moze poprzedzac¢ lekcja powtorzeniowa, podczas ktorej nauczyciel
Zwraca uwage ucznidOw na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.

Kryteria oceniania sprawdzianu, jego poprawy oraz sposob przechowywania prac sg
zgodne z WSO.

Sprawdzian umozliwia sprawdzenie wiadomosci 1 umiejetnosci na wszystkich
poziomach wymagan edukacyjnych, od koniecznych do wykraczajacych.

Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sg zgodne z WSO.
Zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane po oddaniu prac.

Kartkowki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy i

umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych
(maksymalnie trzech).

Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania ucznidow o terminie i zakresie
programowym kartkowki.

Kartkéwka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykona¢ wszystkie
polecenia w czasie nie dluzszym niz 15 minut.

Kartkoéwka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktow jest przeliczana na
ocen¢ zgodnie z zasadami WSO.

Zasady przechowywania kartkéwek reguluje WSO.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie omawianego dziatu. Oceniajac

Ja, nauczyciel bierze pod uwage:

zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

sposob formutowania wypowiedzi.

Praca domowa jest praktyczng, pisemng lub ustng forma ¢wiczenia umiej¢tnosci i

utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

Prace domowag uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje ja w odpowiednim miejscu
wskazanym przez nauczyciela) lub w innej formie zleconej przez nauczyciela.

Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowa miedzy nauczycielem a
uczniami, z uwzglgdnieniem zapisoéw WSO.

Btednie wykonana praca domowa jest dla nauczyciela sygnalem mowigcym o
koniecznosci wprowadzenia dodatkowych ¢wiczen utrwalajacych umiejetnosci i nie
moze by¢ oceniona negatywnie.

Przy wystawianiu oceny za prac¢ domowa nauczyciel bierze pod uwage
samodzielno$¢, poprawnosc 1 estetyke wykonania.

Aktywnos$¢€ i praca ucznia na lekeji sa oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej),

zaleznie od ich charakteru, za pomocg pluséw i minusow.

Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za: samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji,
krotka poprawng odpowiedz ustng, aktywng prace w grupie, pomoc kolezenska na
lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji, inicjatywe przy
rozwigzywaniu problemow, znalezienie nieszablonowych rozwigzan.

Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak
podrecznika, plikoéw potrzebnych do wykonania zadania).

Sposéb przeliczania plusow 1 minuséw na oceny jest zgodny z umowa miedzy
nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem zapiséw WSO.
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Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

warto$¢ merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

estetyke wykonania,

wklad pracy ucznia,

sposob prezentacji,

e oryginalnos$¢ i pomystowos$¢ pracy.

Szczegélne osiggniecia uczniow, w tym udzial w konkursach przedmiotowych
(szkolnych 1 migdzyszkolnych), sa oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w WSO.

3. Kryteria wystawiania ocen po I semestrze oraz na koniec roku szkolnego

1.

2.

wnhw

Klasyfikacje semestralna i roczna polegaja na podsumowaniu osiagni¢¢ edukacyjnych

ucznia oraz ustaleniu oceny klasyfikacyjne;.

Zgodnie z zapisami WSO nauczyciele na poczatku kazdego roku szkolnego informuja

uczniow oraz ich rodzicoéw/opiekundow prawnych o:

e wymaganiach edukacyjnych, ktore trzeba spetni¢, aby uzyska¢ poszczegolne
srddroczne 1 roczne oceny klasyfikacyjne z informatyki,

e sposobach sprawdzania osiggni¢¢ edukacyjnych uczniow,

e trybie odwotania si¢ od wystawionej oceny klasyfikacyjne;.

Przy wystawianiu ocen $rodrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwage stopien

opanowania wiadomosci z poszczegolnych dziatow tematycznych, oceniany na podstawie

wymienionych w punkcie drugim réznych form sprawdzania wiedzy i umiejgtnosci.

Szczegbdlowe kryteria wystawiania oceny klasyfikacyjnej okresla WSO.

Zasady uzupelniania brakow i poprawiania ocen

Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy na
komputerze sg obowiazkowe. Oceny z tych sprawdziandéw uczniowie moga poprawiaé raz
w semestrze, po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

Oceny ze sprawdzianow praktycznych i teoretycznych wyzsze niz ocena dopuszczajaca
nie podlegaja poprawie.

Ocen z kartkowek 1 odpowiedzi ustnych nie mozna poprawic.

Nauczyciel informuje ucznia o ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.
Rodzice/opiekunowie prawni mogg uzyska¢ szczegotowe informacje o wynikach 1
postgpach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktow z nauczycielem (wedtug
harmonogramu spotkan przyjetego przez szkote).

Uczen ma obowigzek uzupeti¢ braki w wiedzy 1 umiejetnosciach (wynikajace np. z
nieobecnosci), biorgc udzial w zajeciach wyréwnawczych lub drogg indywidualnych
konsultacji z nauczycielem (takze online).

W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajeciach, ktore
uniemozliwity uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub koncowej, nalezy stosowac
przepisy WSO.

Sposdb poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej reguluja przepisy
WSO i rozporzadzenia MEN.
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5. Zasady badania wynikow nauczania

[a—

Badanie wynikéw nauczania ma na celu diagnozowanie efektow ksztatcenia.
2. Badanie to odbywa si¢ w trzech etapach:
e diagnozy wstepnej,
e diagnozy na zakonczenie I semestru nauki,
e diagnozy na koniec roku szkolnego.
3. Oceny uzyskane przez uczniow podczas tych diagnoz nie majg wpltywu na oceny
semestralng i roczng.

6. Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 7 szkoly podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow uczen:
e wymienia dziedziny, w ktorych wykorzystuje si¢ komputery,
e opisuje sposoby reprezentowania danych w komputerze,
2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera i
innych urzadzen cyfrowych uczen:
e wymienia formaty plikéw graficznych,
tworzy kompozycje graficzne w edytorze grafiki,
wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce oraz nagrywa filmy,
tworzy dokumenty komputerowe réznego typu i zapisuje je w plikach w réznych
formatach,
sprawdza rozmiar pliku lub folderu,
wykorzystuje chmure obliczeniowa podczas pracy,
wyszukuje w sieci informacje 1 inne materiaty niezbedne do wykonania zadania,
opisuje budowe znacznikow jezyka HTML,
omawia strukture pliku HTML,
tworzy prostg stron¢ internetowa w jezyku HTML 1 zapisuje j3 do pliku,
formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w jezyku HTML,
dodaje obrazy, hipertacza, wypunktowania oraz tabele do strony internetowe;j
utworzonej w jezyku HTML,
tworzy podstrony dla utworzonej przez siebie strony internetowe;j,
pisze i formatuje tekst w dokumencie tekstowym,
umieszcza w dokumencie tekstowym obrazy oraz symbole i formatuje je,
taczy ze sobg teksty w edytorze tekstu,
dzieli tekst na kolumny,
wstawia do tekstu tabele,
wykorzystuje stowniki dostgpne w edytorze tekstu,
dodaje spis tresci do dokumentu tekstowego,
wykorzystuje szablony do tworzenia dokumentow tekstowych,
drukuje przygotowane dokumenty oraz skanuje papierowe wersje dokumentow,
wyjasnia, czym jest prezentacja multimedialna i jakie ma zastosowania,
opisuje cechy dobrej prezentacji multimedialnej,
przedstawia okreslone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialne;j,
dodaje do prezentacji multimedialnej przej$cia oraz animacje,
wykorzystuje mozliwos¢ nagrywania zawartosci ekranu do przygotowania np.
samouczka,
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montuje filmy w podstawowym zakresie: przycinanie, zmiana kolejnosci scen,
dodawanie tekstow i Sciezki dzwigkowej, zapisywanie w okreslonym formacie.

3. W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:

korzysta z r6znych urzadzen peryferyjnych,

wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa i jakie peini funkcje,

omawia budowe szkolnej sieci komputerowe;j,

wyszukuje w internecie informacje i dane rdznego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke,
filmy),

sprawnie postuguje si¢ urzadzeniami elektronicznymi takimi jak skaner, drukarka,
aparat fotograficzny, kamera,

prawidtowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktorych korzysta,

wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktorych korzysta.

W zakresie rozwijania kompetencji spolecznych uczen:

wspotpracuje z innymi, wykonujac zlozone projekty,

okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,

komunikuje si¢ z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujac
komunikatory,

wysylta 1 odbiera poczte elektroniczng,

selekcjonuje 1 ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

przestrzega zasad bezpiecznej 1 higienicznej pracy przy komputerze,
wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,

przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i internetu,

dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,
przestrzega przepisow prawa podczas korzystania z internetu,

wie, czym jest netykieta, 1 przestrzega jej zasad, korzystajgc z internetu.
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B Przedmiotowy system oceniania - klasa VIII

Przedmiotowy system oceniania (PSO) to podstawowe zasady wewnatrzszkol-
nego oceniania uczniéw z danego przedmiotu. PSO powinien by¢ zgodny z pod-
stawg programowg oraz wewnatrzszkolnym systemem oceniania (WSO) obo-
wiazujacym w szkole. Szczegéltowe warunki i sposob oceniania okreéla statut
szkoly. Prezentowany material moze postuzyé nauczycielom jako pomoc w opra-
cowaniu wlasnych systemow zgodnych z wytycznymi obowigzujacymi w szkole.

1| Ogolne zasady oceniania uczniéw

1. Ocenianie osiggnieé¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez

nauczyciela postepéw w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetno-
$ci. Nauczyciel powinien analizowaé i oceniaé¢ poziom wiedzy i umiejetnosci
ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy
programowej i realizowanych w szkole programéw nauczania (opracowanych
zgodnie z podstawg programowg danego przedmiotu).

. Nauczyciel ma za zadanie:

informowaé ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych oraz o postepach
w tym zakresie,

pomagac uczniowi przy samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

motywowacé ucznia do dalszych postepéw w nauce,

dostarczaé¢ rodzicom/opiekunom prawnym informacji o postepach, trudno-
$ciach w nauce oraz specjalnych zdolno$ciach ucznia.

. Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow/opiekunéw prawnych.
. Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekunéw prawnych nauczyciel uzasad-

nia ustalong ocene w sposéb okreslony w statucie szkoty.

. Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekunéw prawnych sprawdzone i oce-

nione prace kontrolne sg udostepniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom/
opiekunom prawnym.

. Szczegbdlowe warunki i sposéb wewnatrzszkolnego oceniania okre§la statut

szkoly.

2] Zasady badania wynikéw nauczania

—

. Badanie wynikéw nauczania ma na celu diagnozowanie efektow ksztalcenia.
. Badanie to odbywa sie w trzech etapach:

diagnozy wstepnej,
diagnozy na zakonczenie I semestru nauki,

* diagnozy na koniec roku szkolnego.

. Oceny uzyskane przez uczniéw podczas tych diagnoz nie maja wpltywu na

oceny semestralng i roczna.

E Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 8 szkoty

podstawowej

. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw uczen:

wyjaénia, czym jest algorytm,

wskazuje specyfikacje problemu (dane, wyniki),

przedstawia algorytm w postaci listy krokéw oraz schematu blokowego,
tlumaczy, na czym polega sytuacja warunkowa w algorytmie,

wyjasnia, na czym polega iteracja (powtarzanie),

oblicza najwiekszy wspolny dzielnik, wykorzystujac algorytm Euklidesa,
wskazuje najwieksza liczbe w zbiorze, stosujac algorytm wyszukiwania,
porzadkuje elementy w zbiorze metoda wybierania, potowienia i zliczania,
wskazuje réznice pomiedzy kodem zrédtowym a kodem wynikowym (maszy-
nowym),

wskazuje réznice pomiedzy kompilatorem a interpreterem,

omawia mozliwos$ci wykorzystania arkusza kalkulacyjnego w réznych dzie-
dzinach.




2. W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem

komputera oraz innych urzadzen cyfrowych uczen:

buduje skrypty w programie Scratch,

korzysta ze zmiennych w skryptach tworzonych w programie Scratch,
stosuje sytuacje warunkowe w skryptach tworzonych w programie Scratch,
wykorzystuje iteracje w skryptach tworzonych w programie Scratch,

w programie Scratch buduje skrypt realizujgcy algorytm Euklidesa,

w programie Scratch tworzy skrypt wyszukujacy najwiekszg liczbe ze zbioru,
buduje nowe bloki (procedury) w skryptach tworzonych w programie Scratch,
tworzy proste programy w jezykach C++ oraz Python wySwietlajace tekst na
ekranie,

tworzy proste programy w jezykach C++4 oraz Python z wykorzystaniem
zmiennych,

wykorzystuje instrukcje warunkowe w programach tworzonych w jezykach
C++ oraz Python,

stosuje iteracje w programach tworzonych w jezykach C++ oraz Python,

w jezykach C++ oraz Python tworzy programy wyszukujace najwieksza licz-
be ze zbioru,

w jezykach C++ oraz Python tworzy programy porzadkujace zbiér liczb,
definiuje i stosuje funkcje w programach tworzonych w jezykach C++ oraz
Python,

definiuje i stosuje tablice w programach tworzonych w jezyku C++,

definiuje i stosuje listy w programach tworzonych w jezyku Python,

wydaje polecenia w trybie interaktywnym jezyka Python,

wyjaénia, czym jest arkusz kalkulacyjny, wiersz, kolumna i komérka tabeli,
wskazuje adres komorki oraz zakres komorek w arkuszu kalkulacyjnym,
samodzielnie buduje formuly do wykonywania prostych obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym,

stosuje formuly wbudowane w program do wykonywania obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym,

kopiuje formuly, stosujac adresowanie wzgledne, bezwzgledne oraz mieszane,
sprawdza warunek logiczny w arkuszu kalkulacyjny, korzystajac z funkeji
JEZELI,

dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
zmienia szeroko§¢ kolumn i wysoko$é wierszy tabeli arkusza kalkulacyjnego,
zmienia wyglad komérek w arkuszu kalkulacyjnym,

dodaje i formatuje obramowanie komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,
scala ze sobg wiele komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

wykorzystuje funkcje zawijania tekstu, aby zmie$ci¢ w jednej komorce dtuz-
sze teksty,

zmienia format danych wpisanych do komérek arkusza kalkulacyjnego,
drukuje tabele utworzone w arkuszu kalkulacyjnym,

przedstawia na wykresie dane zebrane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
dobiera odpowiedni typ wykresu do rodzaju danych zebranych w tabeli arku-
sza kalkulacyjnego,

wstawia do dokumentu tekstowego tabele lub wykres arkusza kalkulacyjne-
g0,

wyjasnia, czym jest mechanizm OLE,

wstawiajgc tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu teksto-
wego, odroznia obiekt osadzony od obiektu polgczonego,

korzysta z algorytméw liniowego, warunkowego oraz iteracyjnego podczas
pracy w arkuszu kalkulacyjnym,

sortuje dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego w okre§lonym porzadku,
wyéwietla tylko wybrane dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzystajac
z funkgcji filtrowania,

opisuje budowe znacznikéw jezyka HTML,

omawia strukture pliku HTML,

tworzy prosta strone internetowa w jezyku HTML i zapisuje ja do pliku,
formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w jezyku HTML,



dodaje obrazy, hiperigcza, wypunktowania oraz tabele do strony internetowe;j
utworzonej w jezyku HTML,
wyja$nia, czym jest system zarzadzania trescig (CMS),
tworzy strone internetowa, wykorzystujac system zarzadzania trescia,
wykorzystuje motywy do ustawiania wygladu strony utworzonej za pomoca
systemu zarzadzania trescia,
na stronie utworzonej za pomocg systemu zarzadzania trescig porzadkuje
wpisy, korzystajac z kategorii i tagow,
na stronie utworzonej za pomocg systemu zarzadzania trescig umieszcza do-
datkowe elementy (widzety),
wykorzystuje tzw. chmure do przechowywania swoich plikéw oraz udostep-
niania ich innym,
wyja$nia, czym jest prezentacja multimedialna i jakie ma zastosowania,
opisuje cechy dobrej prezentacji multimedialnej,
przedstawia okre§lone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej,
dodaje do utworzonej prezentacji multimedialnej przej$cia oraz animacje,
wykorzystuje mozliwo$¢ nagrywania zawartos$ci ekranu do przygotowania
np. samouczka,
montuje filmy w podstawowym zakresie: przycinanie, zmiany kolejnosci scen,
dodawanie tekstow oraz obrazdéw, zapisywanie w okre§lonym formacie.

. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i siecia-
mi komputerowymi uczen:
korzysta z réznych urzadzen peryferyjnych,
wyszukuje w internecie informacje i inne rodzaje danych (obrazy, muzyke,
filmy),
sprawnie postuguje sie urzadzeniami elektronicznymi takimi jak skaner,
drukarka, aparat, kamera,
prawidlowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktérych korzysta,
wyja$nia dziatanie narzedzi, z ktérych korzysta.

. W zakresie rozwijania kompetencji spolecznych uczen:
wspolpracuje z innymi, wykonujac zlozone projekty,
okresla etapy wykonywania zlozonego projektu grupowego,
komunikuje sie z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystu-
jac komunikatory,
wysyla i odbiera poczte elektroniczna,
selekcjonuje i krytycznie ocenia informacje znalezione w internecie,
omawia najwazniejsze wydarzenia w historii rozwoju komputeréw, internetu
i oprogramowania.

. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:
przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,
przestrzega licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,
przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i internetu,
dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,
przestrzega przepiséw prawa podczas korzystania z internetu,
przestrzega zasad netykiety.






